p _ Explorando las partes de |a
Titulo: lanta R\

Njvel:  1°ciclo de primaria
Tiempo: 1sesionh de cualduier trimestre

Descripcion:

Los alumnos exploraran [as partes de uha planta mediante
realidad aumentada, observando Sus caracteristicasy
funciones. Luego, interactuaran con Limi para resolver dudas y
profundizar en su cohocimiento. Finalmente, realizaran una
actividad dinamica en el qula para reforzar el aprendizaje de
forma ludica.

© objetivos

e |[dentificar las partes principales de uha planta y sus fuhciones

e Comprender laimportancia de 1as plantas en el medio ambiente.

e Desarrollar habilidades digitales mediante |a exploracion de modelos 3D.

e Fomentar la curiosidad cientifica a traves de la observacion y experimentacion.

Materiales
/ P \
e Tablet con la app Limitless instalada. -

o Cuadernoy Iapiz para anotar observaciones. N N
e 3D:Naturales > 1° > Plantas > Partes de la planta

%,
\




¢ Como lo hacemos?

-

P Introduccion: Se introduce el conhcepto de planta y sus partes principales (raiz, taD
hojas, flores y frutos). Se plantea la pregunta: ;Por qué sonh importantes [as plantas
para hosotros?

e Repartimos una tablet a cada alumnho

e Interaccion:
« Los alumnos exploran un modelo 3D de uha planta en la tablet.
« Observan Y analizan cada parte de la planta y su fuhcion.
« Comparan diferentes tipos de plantas y sus caracteristicas.

e Preguntas guiadas por el profesor y libres con Limi:
« ;Paraque sirve la raiz de unha planta?
» ;COmo transporta el aguay los hutrientes el tallo?
« ;Queé funcion tienen las hojas en Ia alimentacion de la planta?
« ;Por qué algunas plantas tienen flores y otras ho?
 ;Como ayudan las plantas a los seres humanos y ahimales?

o Actividad practica:
« Los alumnos realizaran uha representacion fisica de las partes de la planta:

 Cada grupo representara una parte de la planta y explicara su funcion.

« Se moveran en el aula simulando |a absorcion de agua por Ia raiz, el transporte de
hutrientes por el tallo y la produccion de oxigeno en las hojas.

e Opcional: Crear uha ilustracion o madqueta de una planta con materiales
reciclados.
o Reflexion:
Los alumnos debaten Sobre |la importancia de 1as plantas en la vida cotidiana:
« ;Qué pasaria si ho hubiera plantas en el planeta?

» ;Como podemos cuidar las plantas Y su entorho?
\ « ;Qué aprendieron sobre las plantas que ho sabiah antes? /
Ehtredable

e Representacion fisica de la planta.

e EXplicacion oral de cada parte Yy su funcion.

@ |lustracioh o maqueta opcional.




Rubrica

Excelente (&)

Bueno (3)

Regular (2)

Insuficiente (1)

Identificacion de las
partes de la planta

Nombra y describe
correctamente todas las
partes de la planta.

Nombra la mayoria con
precision.

Identifica solo algunas
partes.

No reconoce las partes
de la planta.

Comprension de su
funcion

Explica y argumenta
correctamente la funcién
de cada parte.

Explica con algunos
detalles.

Explicacién incompleta o
confusa.

No comprende la
funcion de cada parte.

Participacion en la
actividad

Participa activamente en la
representacién y
explicacién.

Participa con interés y
contribuye en el grupo.

Participa de manera
minima.

No participa en la
actividad.

Uso del cuaderho

Registra informacion clara
y detallada.

Registra informacion con
algunas omisiones.

Registra solo informacion
parcial.

No realiza el registro en
el cuaderno.

Reflexion sobre Ia
importancia de las
plantas

Aporta ideas originales y
reflexivas.

Reflexiona con argumentos
adecuados.

Reflexion breve y poco
detallada.

No participa en la
reflexion.
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/ Saberes basicos:

o Cultura cientifica:
o Iniciacién en la actividad cientifica.
o Clasificacion e identificacion de las partes de las plantas.
o Importancia de las plantas en los ecosistemas.
o Cuidado y respeto a los seres vivos y su entorno.
« Tecnologia y digitalizacion:
o Uso de herramientas digitales para la exploracién cientifica.
o Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje.
« Sociedades y territorios:
o Relacién de las plantas con el entorno y el ser humano.

o Responsabilidad ecosocial y conservacion del medio natural.

Criterios de evaluacion:
« 1.1 (Uso seguro de dispositivos digitales en equipo y para crear contenido).
« 2.1 (Formulacion de preguntas y predicciones).
« 2.2 (Busqueda de informacion en fuentes fiables de forma guiada).
« 2.3 (Participacion en experimentos pautados, registro de observaciones).
« 2.4 (Propuesta y andlisis de respuestas a preguntas cientificas).
« 2.5 (Comunicacion de resultados de manera oral o grafica).
e 3.2 (Presentacion del producto final del proyecto).

« 5.1 (Identificacion de caracteristicas del medio natural).

Competencias clave:
« Competencia en Comunicacién Lingtistica (CCL2, CCL3, CCL5).

« Competencia Digital (CD2, CD3, CD4, CD5).

« Competencia STEAM (STEM2, STEM3, STEM5).

« Competencia Aprender a Aprender (CAA1, CAA2, CAA3).

« Competencia en Conciencia y Expresion Cultural (CCEC1, CCEC3, CCEC5).
« Competencia Social y Civica (CSC1, CSC2, CSC4).

o Competencia Emprendedora (CSIE1, CSIE3, CSIE4).

« 5.2 (Relacion entre elementos del medio natural a través de la observacion y experimentacion).

« 6.1 (Concienciacion sobre la relacion entre los seres vivos y el medioambiente).




